Udruga informaticara Upravni odjel za drustvene Zajednica tehnicke
Karlovacke Zupanije djelatnosti kulture

PROGRAM RADIONICA
LJETNE SKOLE INFORMATIKE
$kolske 2025./2026. godine

Radionice za u€enike i nastavnike
osnovnih i srednjih Skola

VRIJEME ODRZAVANJA:
23.6. do 11.7.2026.

NAPOMENA: na pocetku svih radionica ljetne Skole odrzat ce se

uvodno predavanje o sigurnosti i sprjecavanju
nasilja na Internetu

Radionice za ucenike

Mjesto odrzavanja: informaticka ucionica Zajednice tehnicke kulture

Karlovac, Maksimilijana Vrhovca 15, Karlovac

Vrijeme odrzavanja: 0d 23.6. do 11.7.2026.

08:00 — 10:00 Programiranje (LOGO)

osnovni 1 napredni oblici koriStenja programa za rjeSavanje matematickih
zadataka
primjena umjetne inteligencije kod rjeSavanja slozenih zadataka
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10:00 — 12:00 Programiranje (Scratch)

- upoznavanje sa Scratch programom, te osnovnim i naprednim konceptima
izrade igara

- samostalna izrada raCunalnih igara u Scratch-u

- primjena umjetne inteligencije kod kreiranja likova i pozadina

12:00 — 14:00 Programiranje (Python)

- osnovni i napredni koncepti programiranja, strukture programa i pojmova
u programiranju

- ucenje sintakse programskog jezika Python i rjeSavanje zadataka

- koristenje razli¢itih ugradenih biblioteka

- primjena umjetne inteligencije za rjeSavanje slozenih zadataka

14:00-16:00 Programiranje (HTML, CSS, JS, FIGMA)

- 1zrada web aplikacija

- koriStenje alata FIGMA za izradu dizajna za web stranicu

- 1zrada mobilnih aplikacija pomoc¢u programa FIGMA

- primjena umjetne inteligencije u programu VSC radi dodatnih poboljSanja
izgleda web sucelja

- izrada jednostavnijih web igrica pomo¢u HTML-a, CSS-a i1 JavaScripta

- razvoj 1 testiranje jednostavnih igrica u programu Visual Studio Code
(VSC) uz primjenu umjetne inteligencije za poboljSanje funkcionalnosti i
izgleda igre

16:00-18:00 Programiranje (C / C++)

- osnovni i napredni koncepti programiranja, strukture programa i pojmova
u programiranju

- ucenje sintakse programskog jezika C / C++ i rjeSavanje algoritamskih
zadataka

- ucenje o klasama i strukturama, te njihovim primjenama u stvarnom svijetu
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Radionice za nastavnike

Mijesto odrzavanja: informatic¢ka ucionica Zajednice tehnicke kulture
Karlovac, Maksimilijana Vrhovca 15, Karlovac

Vrijeme odrzavanja: 0d 23.6. do 26.6.2026.

Utorak, 23.6.2026.

Predavacica: Daniela Orlovi¢

® Tema: Klikni, sloZi, nau¢i —- LEGO u nastavi informatike

Predavanje + radionica

Daniela ¢e ucitelje upoznati s moguénostima rada s LEGO Education SPIKE™
Essential i SPIKE™ Prime setovima — od vizualnog programiranja u intuitivnoj

SPIKE™ aplikaciji do sudjelovanja u medunarodnim projektima i natjecanjima poput
FIRST® LEGO® League i World Robot Olympiad.

Srijeda, 24.6.2026.
Predavacica: Karolina Borak
Tema: Budi digitalno uravnoteZen

Predavanje + radionica

U vremenu kada su digitalni uredaji sastavni dio svakodnevice, kljuno je razviti
zdrav odnos prema tehnologiji. Karolina ¢e kroz predavanje i prakticnu radionicu
istrazivati Sto znaci digitalna ravnoteza, kako prepoznati digitalno preopterecenje te
koje strategije mozemo primijeniti — 1 sami, i1 s u¢enicima — kako bismo tehnologiju
koristili svjesno 1 odgovorno.

Cetvrtak, 25.6.2026.

Predavacica: Valentina BlaSkovi¢

@ Tema: Umjetna inteligencija u programiranju

Radionica

Scratch je vizualni programski jezik MIT-a kojim ucenici stvaraju interaktivne price,
igre 1 animacije, dok je mBlock platforma temeljena na Scratchu koja proSiruje
mogucnosti s umjetnom inteligencijom, loT-om i programiranjem fizickih uredaja. Na
radionici ¢emo istraziti kako Al koncepte uciniti dostupnima i zanimljivima kroz ove
dvije platforme — bez prethodnog iskustva s programiranjem.

Petak, 26.6.2026.
Predavagica: Dragana Skrti¢

v~ Tema: Zelena odrzivost
Predavanje + radionica
Kako informatika i digitalne tehnologije mogu biti u sluzbi zastite okolisa 1 odrzivog
razvoja? Dragana ¢e predstaviti primjere dobre prakse, alate i projektne ideje kojima
ucitelji informatike mogu potaknuti ucenike da tehnologiju koriste odgovorno —
prema sebi, zajednici i planetu.

ooooooooooooooooooooooooooooooooo
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DODATNI PROGRAMI
ZVIJEZDE U LJETO: radionice za ucenike

Mjesto odrZzavanja: Zajednica tehnicke kulture Karlovac
Maksimilijana Vrhovca 15, Karlovac

Vrijeme odrZavanja: 0d 29.6. do 30.6.2026.

10:00 - 11:30 Radionica 3D olovke

- rad sa 3D olovkom i izrada Zvijezde

Vrijeme odrzavanja: 0d 29.6. do 4.7.2026.

10:00 —11:30 Radionica modelarstva

- 1izrada makete Zvijezde

10:00 — 11:30 Radionica 3D modeliranja

- upoznavanje sa 3D modeliranjem, 3D pisac¢em i izrada 3D zvijezde

Nacin izvodenja:

Radionice se izvode u navedenim terminima te polaznike molimo da budu redoviti.

Radionice programiranja se za uéenike iz Karlovca odrzavaju u Karloveu u Zivo u
informatickoj ucionici Zajednice tehni¢ke kulture Karlovac, a za udenike izvan

Karlovea na daljinu (ako nisu u moguénosti do¢i u Karlovac), uz pomo¢ neke od

platformi za rad na daljinu.

Zbog pravodobnog osiguranja svih preduvjeta odrzavanja ovih radionica, molimo

Vas, §to prije se javite svom nastavniku informatike ili direktno u Udrugu na:
e-mail: udrugainformaticarakz@gmail.com; tel: 091/5575417

Napomena:

Mole se svi ucenici s idejama za smotru softverskih radova da se jave

u termine radionica.
Dogovor s predavacem oko pomoci realizacije vaSe ideje.

XXX
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